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Einleitung

Die MachBar

EIN ORT ZUM ENTDECKEN

Die MachBar ist ein offenes Kreativatelier, in dem (fast) alles
machbar ist. Sie richtet sich an Lehrpersonen, die mit ihrer
Klasse ins Tun kommen mochten, an Mitarbeitende mit eigenen
Ideen sowie an Gruppen und Kinder sowie Jugendliche aus dem
Quartier, die Raum zum Entwickeln, Gestalten und Umsetzen
suchen. Ob bereits ein konkreter Plan besteht oder erst eine
erste Idee im Kopf ist, in der MachBar sind alle willkommen.
Einzelpersonen und Gruppen finden hier die Mdglichkeit,

kreativ zu arbeiten, Neues auszuprobieren und Projekte
weiterzuentwickeln. Wer etwas gestalten, bauen, testen oder
realisieren mochte, wird von uns begleitet. Von der ersten ldee
bis zur fertigen Umsetzung.

Die MachBar umfasst sieben unterschiedliche Raume. Jeder
Raum hat seinen eigenen Schwerpunkt und verfligt Gber die
passende Infrastruktur. So entstehen vielseitige Méglichkeiten
fur Unterrichtsprojekte, kreative Arbeiten und gemeinsames
Lernen.






Einleitung

«Nicht alles muss beim

ersten Mal gelingen.»
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Lernen durch Tun

Lernen in der MachBar entsteht durch Tun, Ausprobieren und
Reflektieren. Wissen wird nicht nur vermittelt, sondern direkt in der
Praxis erfahrbar gemacht. Durch eigenes Handeln entstehen neue
Fragen, Erkenntnisse und Lésungen.

Der Prozess steht dabei im Zentrum. Ideen werden umgesetzt,
getestet, verandert und weiterentwickelt. So wird Lernen zu einem
aktiven und kreativen Vorgang, bei dem Erfahrungen ebenso
wichtig sind wie Ergebnisse.

MachBar



Einleitung

Lernen beginnt dort, wo wir
selbst ins Tun kommen.




MANIFEST

1. Wir denken mit den Handen.

In der MachBar entstehen Prototypen,
Zeichnungen, digitale Modelle, Texte oder
Performances. Unsere Gedanken werden
greifbar und unser Lernen sichtbar.

2. Wir folgen unseren ldeen.

Wir arbeiten an dem, was uns interessiert
und begeistert. Unsere eigenen Fragen,
Wilnsche und Vorstellungen sind der
Motor flr kreative Projekte.

3. Wir bauen, probieren, verandern.
Prototypen sind Zwischenschritte.

Wir entwickeln sie weiter, verwerfen,
verbessern. Schritt fir Schritt. Fehler sind
willkommen und bringen uns voran.

4. Wir lernen gemeinsam.

Making ist nie nur individuell. Wir
geben uns Feedback, teilen Wissen,
unterstitzen einander. Die MachBar ist
ein Ort fur Dialog und Gemeinschaft.

5. Wir sind neugierig, mutig und offen.
Wir trauen uns, neue Dinge
auszuprobieren, auch wenn wir sie noch
nicht kdnnen. Wir sind bereit, Fehler zu
machen, daraus zu lernen und sie mit
anderen zu teilen.

6. Wir nutzen Werkzeuge sinnvoll.

Ob Karton oder Lasercutter, ob Stift oder
Tablet. Analoge und digitale Werkzeuge
haben bei uns gleich viel Wert. Wir
wahlen das, was am besten zur Idee
passt.

7. Wir gestalten unsere Welt bewusst.
Unsere Projekte greifen gesellschaftliche
Themen auf. Von Nachhaltigkeit bis
digitaler Kultur. Wir entwickeln ldeen, die
Bedeutung haben.

8. Wir begleiten, statt zu belehren.
Lehrpersonen sind Lernbegleiter*innen.
Sie schaffen Freirdume, geben Impulse
und helfen bei der Umsetzung, ohne alles
vorzudenken.

9. Wir entwickeln uns weiter.

Die MachBar ist kein fertiger Raum.
Sie wachst mit unseren Ideen. Wir
reflektieren regelmassig, was gut lauft
und was wir verandern wollen.

MachBar



Uberblick

7 Bereiche

UNENDLICHE MOGLICHKEITEN

Die MachBar steht Lehrpersonen mit
ihren Klassen, Lernenden sowie Kindern
und Jugendlichen aus dem Quartier

mit eigenen Ideen und Projekten offen.
Ob Unterrichtseinheit, Projekttag oder
personliches Vorhaben, hier gibt es Raum
zum Gestalten, Tifteln und Umsetzen.
Fur einen Arbeitsplatz, die bendétigten
Materialien und bei Bedarf
Unterstlitzung bitten wir um eine
Anmeldung. So kénnen wir die
passenden Ressourcen bereitstellen,
Ideen gemeinsam weiterentwickeln und

Einfihrungen in verschiedene Maschinen,
Werkzeuge und Verfahren anbieten.

Auf den folgenden Seiten finden Sie
einen Uberblick lber die verschiedenen
Bereiche der MachBar, die vorhandene
Infrastruktur sowie die verfligbaren
Materialien und Mdglichkeiten.

Die MachBar besteht heute aus sieben Bereichen.
Diese entwickeln sich laufend weiter und orientieren
sich an den Ideen, Projekten und Bedurfnissen der

Lernenden.
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Uberblick

DruckBar

In der DruckBar dreht sich alles um Drucken, Plotten und
Pressen. Hier treffen klassische Drucktechniken auf moderne
Verfahren und eréffnen vielseitige Méglichkeiten fir kreative
Projekte.

Ob Textilien, Papier, Holz oder andere Materialien, in der
DruckBar kdnnen individuelle Designs umgesetzt und
weiterentwickelt werden. Gestaltet werden zum Beispiel
T-Shirts, Taschen, Poster, Sticker, Karten oder vielleicht sogar
Skateboards.

Druckpresse fur Linol- & Tiefdruck

Plotter fir Poster: AO CHF 10.-, A1 /A2 CHF 5.- (Bezahlung per
TWINT moglich)

Schneideplotter fur Bugelfolien

Thermopresse

Verschiedene Plotterfolien

Material flr Tetrapack- & Linoldruck

Stickerfolie

Farben fur grosse Mal- & Druckprojekte

Druckbuchstaben & Stempelkissen
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Uberblick

BauBar

In der BauBar wird gebaut, geschraubt, gendht und
experimentiert. Hier entstehen Prototypen, Konstruktionen
und kreative Projekte aus Holz, Metall, Textilien und weiteren
Materialien. Die BauBar bietet die passende Infrastruktur,
um handwerkliche Techniken auszuprobieren, Werkzeuge
sicher einzusetzen und ldeen Schritt fur Schritt umzusetzen.
Ausprobieren, Weiterentwickeln und sorgfaltiges Arbeiten
stehen dabei im Mittelpunkt.

Grosse Werkbank

3 kleine Arbeitsplatze

2 Bohrmaschinen

Standerbohrmaschine

Dekupiersage

Schleifmaschine

Diverse Handwerkzeuge (Hammer, Sagen, Zangen ...)
Nahmaschine

Bastelmaterial (Scheren, Lineale, Klebeband, Leim ...)
Textilien

Unterschiedliche Papiersorten

Farb- und Filzstifte
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MalBar

In der MalBar wird frei gestaltet, experimentiert und mit eigenen
Ideen gearbeitet. Ob Malen, Zeichnen, Collagieren oder

das Ausprobieren neuer Techniken, hier ist vieles moglich.
Gearbeitet wird alleine, gemeinsam mit anderen oder in Ruhe
an einem personlichen Projekt. Die MalBar ist nach dem
Konzept von Arno Stern aufgebaut und bietet einen geschitzten
Raum fir freies, zweckfreies Malen. Im Zentrum stehen Freude
am Gestalten und der eigene kreative Ausdruck.

18 Malschurzen

Gouache- und Acrylfarben
1 Staffelei

Malpapier (A2, A3, A4, A5)
Verschiedene Pinsel
Malroller

Schwamme

Karton & Collagematerial

MachBar



Uberblick

FotografierBar
HorBar

Hier entstehen Bilder, Filme und Klange. Nimm deinen eigenen
Podcast oder deine eigene Radiosendung auf, drehe ein
Stop-Motion-Video, fotografiere Objekte oder Menschen oder
experimentiere mit dem Greenscreen. Mit unseren Kameras
kannst du drinnen und draussen filmen und fotografieren.

3 Mikrofone fur Podcast-Aufnahmen
Mischpult mit Computer

1 mobiles Mikrofon

2 grosse Studioleuchten (warm & kalt)
Fahrbare Hohlkehle fur Objektfotografie

3 grosse Kamerastative

2 Digitalkameras (eine ausleihbar)

1 Analogkamera

12 kleine Tischstative (z. B. fir Stop-Motion)
Sofa & Stuhle fir Gesprache (4 Platze)






Uberblick

DigitalisierBar

In der DigitalisierBar wird digital und dreidimensional gearbeitet.
Hier kdbnnen Ideen am Computer entworfen und mit dem
3D-Drucker umgesetzt werden. Von einfachen Modellen bis

zu eigenen Projekten entstehen so neue Objekte und kreative

Lésungen.

1 3D-Drucker

Verschiedene Filamente (fir grosse Objekte bitte eigenes
Filament mitbringen)

2 Laptops mit CAD-Programmen

2 Bildschirme

4 Computer-Mause

Tlftelset flr Konstruktionen «Wilmax»



MachBar




Pingpong

Artssitet in Zwedar-Teams und

antstanden? Welche kiinntet ihr
weiterentwickeln?
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ChillBar

Kreativitat braucht Pausen. Die ChillBar ist ein Raum zum
Zuruckziehen, Austauschen und Auftanken. Ideen kommen
manchmal dann, wenn wir es am wenigsten erwarten. Kommen
sie nicht, so kann dir auch unser Kartenset mit 157 Ideen
weiterhelfen.

3 grosse Sofas

Kleiner Tisch mit zwei Stuhlen

1 Arbeitsplatz

Schachbrett

Puzzle

Gruppenspiele

Verschiedene Blcher flr neue Inspiration

Kartenset gegen Ideenblockaden «Sprungbrettaufgaben»

MachBar



Uberblick

LernBar

Die LernBar ist ein flexibler Raum flr Inputs, konzentriertes

Arbeiten und Austausch. Ob Prasentation, Gruppenarbeit,

Spielrunde oder Yogastunde, der Raum lasst sich vielseitig

nutzen.

6 Tische

15 Stuhle

1 grosser Screen
1 Waschbecken
Wasserkocher

1 Bank

Koffer mit Skills
Bettflasche
Pflanzen

Viel Platz
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Projektgalerie

Projekttage Naturwerkstatt.
Die Natur mit allen Sinnen erleben.
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Projektgalerie

In der MachBar sind bereits viele unterschiedliche Projekte
entstanden: Arbeiten fur die 9. Klasse und Maturaarbeiten,
3D-Druck-Projekte bis hin zu Vorhaben aus dem Freifach
oder der Freizeit. Auch draussen wurden ldeen entwickelt und

umgesetzt.

Die folgende Projektgalerie gibt einen kleinen Einblick in die
Vielfalt der Projekte, die in der MachBar entstanden sind.

MachBar



Projektgalerie

Autodesign, Blender
Visualisierung
W., 9. Klasse

PC-Case
3D-Druck
N., 9. Klasse

Animationsfilm
Digitale lllustration
L., 7. Klasse
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T-Shirt-Druck
L., 9. Schuljahr Plus+

W\ P

Storyboard,
Aquarell und Fineliner
" L., 7. Klasse

AR Y N\ Mandalorianer-Helm
-l \ RN . 3D-Druck
1 WA W

i\ \Q L., 8. Klasse

MachBar



Projektgalerie

«In der MachBar kann ich einmal pro Woche an meinem
Projekt arbeiten. Die kreative Umgebung hilft mir, mich zu
konzentrieren, und bei Fragen ist immer wer da, der mich
unterstitzt.»

L., 7. Klasse

«Die MachBar ist ein wundervoller Ort, in dem Ideen
aufblithen und verwirklicht werden kénnen. Es herrscht
eine angenehme Atmosphare wo man sich gerne aufhilt.»

W., 9. Klasse

«Die MachBar ist ein Ort, in dem ich alles machen kann,
was ich will.»
L., 9. Klasse
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MachBar



Ccampus
Muristaldan

Campus Muristalden AG
Muristrasse 8

CH-3006 Bern

031 350 42 50
info@muristalden.ch
www.muristalden.ch

Begleitet werden die Kinder und Jugendlichen
von Annik Hodler, gelernte Produktdesignerin und
Lehrperson am Campus Muristalden.

Bei Fragen oder Anliegen:
machbar@muristalden.ch

annik.hodler@muristalden.ch

Oder intern via Teams: Annik Hodler
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